
 

Das Grab des Mose 
Teillösung von Locke exklusiv für http://www.gamepad.de 

Das Spiel kann über den Shop auf gamepad.de bezogen werden. 

 
 
 

Kapitel 4 
Die verlassene Bibliothek 

 

 
 
Wie immer, wenn wir einen neuen Ort betreten, sehen wir uns um 
und informieren uns. 
Dann benutzen wir die Treppe u. besuchen das „Goldene Kalb“! 
 
 



Hier ist der Ausgangspunkt 
unserer Exkursion, quasi ein 
„Umsteigebahnhof“, in die 
verschiedenen Etagen u. 
deren Räume. 
Oberhalb der Treppe können 
wir an einem Hebel ziehen u. 
eine Tür öffnet sich, wir 
treten ein u. sehen uns um! 
Gleich rechts, führt eine 
Treppe nach unten, die wir 
auch benutzen. 

 
Unten angekommen, 
entfernen wir die Wandtafel , 
(4. Gebot)!!!!!!!!!!!!!!!! 
Dann informieren wir uns am 
Telefon u. gehen wieder die 
Treppe hoch u. nach hinten in 
den „Leuchterraum“. 
Hier steht, an der linken 
Seite, ein Leuchter den wir 
berühren u. ein schleifendes 
Geräusch hören. 

 

 
 

Da dieses von unten kam, gehen wir nachsehen! 
 
 



Am Fuß der Treppe hat sich eine Geheimtür geöffnet 
 

 
 

durch die wir gehen, uns informieren u. das Leuchterrelief vom 
Sockel nehmen. 

Damit haben wir einen weiteren Mechanismus ausgelöst! 
Wir gehen zurück in den „Kalbsflügel“ u. hinten die Treppe nach 

unten. 
Hier ist rechts eine Geheimtür (anklicken), die wir öffnen, 

eintreten u. das Kalbsrelief mitnehmen. 
 

 
 



Wir gehen wieder hoch u. ganz hinten die Treppe nach unten 
 
 

 
 

u. öffnen die Tür. 
Wir laufen die Treppe hoch, öffnen die nächste Tür u. sind bei 

den Beduinen! 
 

Hier können wir nichts 
machen, also steigen wir 
die Treppe nach oben u. 
nach links, links u. hinten 
die Treppe nach unten. 
Hier nehmen wir eine 
blaue Platte (2. Gebot) 
von der Wand u. gehen 
wieder nach oben. 
 

Wir gehen nach hinten, öffnen die Tür u. gehen rechts nach unten. 
Hier informieren wir uns und nehmen die Wandtafel (8. Gebot) 
ab. 
 
 



 
 
 
Wieder die Treppe hoch u. ganz nach hinten, wo wir die Tür 
öffnen u. dann nach rechts u. wieder rechts, die Treppe nach 
unten. 
 

 
 

Hier öffnen wir die Tür, gehen den Kellergang bis ans Ende u. 
öffnen die nächste Tür. 

 



Wir gehen durch u. rechts nach unten, wo wir eine weitere Tafel 
(1. Gebot), von der Wand nehmen. 

 

 
 

Nun berühren wir die Steintafel u. hinter uns öffnet sich eine 
Geheimtür! 

 

 
 

Wir treten ein u. nehmen das Relief  mit u. gehen nach oben, 
durch die Tür u. rechts nach unten. 

 



 
 

Wir bewegen das Buch u. hinter uns öffnet sich eine Geheimtür. 
Aus dem Raum nehmen wir ein weiteres Relief mit u. gehen in 

den nächsten Raum. 
 

 
 

ABSPEICHERN !!!!!!!!!!!!!!!!! 
 
 



Nun hängen wir die Gebotstafeln, in der richtigen Reihenfolge:  
ROT,  BLAU,  GRÜN u.  GELB, an die Wand. 

Wir hören ein Geräusch u. gehen zurück. 
 

 
 

In der Bibliothek hat sich eine Tür geöffnet durch die wir gehen u. 
sind in Kapitel 5. 
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